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הבנת הנקרא - שווא

פיתוח: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך
כתיבה: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך וד"ר שלומית לנדמן

עריכת לשון: ד"ר שלומית לנדמן
עיצוב גרפי: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך

תכולת המקבץ:
10 סטים של סיפורים המכילים את הניקוד פתח, קמץ ושווא.

בכל סט יש שלושה חלקים:
1. משחק טרום קריאה - במשחק זה התלמידים.ות יחשפו למילים שיופיעו בסיפור

2. סיפור הכולל את הניקוד פתח, קמץ ושווא
3. שאלות בעקבות הסיפור

הבהרות:

איור של רמקול מסמן שאלות שאותן התלמידים.ות יכולים.ות לקרוא באופן עצמאי )שכן הן מכילות רק את 
ניקוד פתח, קמץ ושווא(.

איור של נורה מסמן שאלות לדיון. אילו הן שאלות המפתחות ממדי הבנה גבוהים יותר, וחשוב מאוד לתת 
עליהן את הדעת. נפתח שיח עם התלמידים.ות סביב השאלה וכך נפתח גם את כישורי ההבעה בעל פה 

של התלמידים.ות.

אותיות השימוש מש"ה וכל"ב - צבועות בצבע תכלת כדי להבחינן מהמילה המרכזית של צירוף היחס. באופן זה  
התלמידים.ות קולטים.ות אינטואיטיבית את המבנה המורפולוגי של השפה העברית וכישורי הקריאה שלהם.ן מתחזקים.ות

ל - מילים גלובליות שעל התלמידים.ות להכיר. כל המילים הגלובליות יצבעו בצבע כתום. ֶ אֶֶת, שֶׁ�

שימוש במקבץ:

אנא עיינו במקבץ כולו. בחרו את הסיפורים הקרובים לעולם התלמידים.ות שאיתם.ן אתם.ן עובדים.ות ואשר יעניינו 
אותם.ן. ניתן להשתמש במקבץ ככלי העשרה במהלך רכישת הקריאה או לחלופין להעזר בו ככלי להוראה מותאמת 

עבור תלמידים.ות שלא רכשו את הקריאה בכיתה א' וכעת משלימים.ות את הפער.
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עַַרְְסָָל - משחק זיכרון טרום קריאה דַַרְְיָָה בָּ�ָ

תכולת המשחק:
שישה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ושישה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

דַַרְְיָָה 

אַַף

עַַרְְסָָל

עָָף

ר  רְְפַּ�ַ פַּ�ַ

חַַד פַּ�ַ
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עַַרְְסָָל דַַרְְיָָה בָּ�ָ

עַַרְְסָָל. כְְבָָה בָּ�ָ ָ דַַרְְיָָה שָׁ�

דַַרְְיָָה חָָלְְמָָה עַַל עָָנָָן.

ר  רְְפַּ�ַ וְְאָָז עָָף פַּ�ַ

ל דַַרְְיָָה. ֶ וְְנָָחַַת עַַל הָָאַַף שֶׁ�

דַַרְְיָָה קָָפְְצָָה לְְמַַעְְלָָה

ר עָָף הָָלְְאָָה. רְְפַּ�ַ וְְהַַפַּ�ַ

חַַד!" ה, אַַל פַּ�ַ ָ בַַקָָשָׁ� ר, בְּ�ְ רְְפַּ�ַ ר, פַּ�ַ רְְפַּ�ַ דַַרְְיָָה קָָרְְאָָה: "פַּ�ַ

בָָר עָָף לָָעָָנָָף. ר כְּ�ְ רְְפַּ�ַ אַַךְְ הַַפַּ�ַ
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עַַרְְסָָל - שאלות דַַרְְיָָה בָּ�ָ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

כְְבָָה בָּ�ָ            . ָ דַַרְְיָָה שָׁ�

דַַרְְיָָה                עַַל עָָנָָן.

וְְאָָז עָָף   

ל דַַרְְיָָה. ֶ וְְ              עַַל הָָ              שֶׁ�

דַַרְְיָָה קָָפְְצָָה

ר                הָָלְְאָָה. רְְפַּ�ַ וְְהַַפַּ�ַ

חַַד!" ר,             , אַַל פַּ�ַ רְְפַּ�ַ ר, פַּ�ַ רְְפַּ�ַ דַַרְְיָָה קָָרְְאָָה: "פַּ�ַ

בָָר עָָף לָָעָָנָָף. ר כְּ�ְ רְְפַּ�ַ               הַַפַּ�ַ

כְְבָָה דַַרְְיָָה? ָ 2. אֵֵיפֹֹה שָׁ�

3. עַַל מָָה חָָלְְמָָה דַַרְְיָָה?

ר? רְְפַּ�ַ 4. עַַל מָָה נָָחַַת הַַפַּ�ַ

5. לָָמָָה קָָפְְצָָה דַַרְְיָָה?
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ר? רְְפַּ�ַ 6. מָָה אָָמְְרָָה דַַרְְיָָה לַַפַּ�ַ

ר? רְְפַּ�ַ 7. לְְאָָן עָָף הַַפַּ�ַ

ין זּוּגוֹֹת הֲֲפָָכִִים. 8. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

אָָה. לִִׁימּוּ אֶֶת הַַטַַבְְלָָה הַַבָּ�ָ  9. הַַשְׁ�

הּוּ נוֹֹחֵֵת עַַל ֶ ים מַַשֶׁ� ִ ים אִִם הֲֲיִִיתֶֶם מַַרְְגִִישִׁ� אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: מָָה הֱֱיִִיתֶֶם עוֹֹשִׂ�ִ ְ 10. שְׁ�

לָָכֶֶם? ֶ     הָָאַַף שֶׁ�

עָָף

לְְמַַעְְלָָה

כְְבָָה ָ שָׁ�

לְְמַַטָָה

קָָמָָה

נָָחַַת

זָָכָָר

עָָף 

נָָחַַת 

נְְקֵֵבָָה

חָָלְְמָָה 

כְְבָָה  ָ שָׁ�

קָָרְְאָָה 

קָָפְְצָָה 
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נְְחַַאי - דומינו טרום קריאה ַ שַׁ� מַַעְְיָָן בְּ�ְ

תכולת המשחק:
שניים עשר קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור והאותיות הפותחות שלהן. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

גזרו את הקלפים ושימו אותם בערמה מסודרת כשהכתוב כלפי מטה.
פתחו קלף פותח במרכז איזור המשחק.

כל שחקנ.ית שולפ.ת בתורו.ה קלף מהערמה. במידה והקלף תואם לקלפ/ים הפותח/ים - השחקנ.ית מצמידה את 
הקלף )מילה ואות פותחת(. אם לא הייתה התאמה בקלפים הקלף נשאר אצל השחקנ.ית וניתן יהיה להשתמש בו 

בהמשך.
מנצח.ת מי שנפתר.ת מהקלפים שלו.ה ראשונ.ה.

מַַעְְיָָן  מצ

חׁשׁ

רג

צ'ּפּ

טס

יא

גָָר 

נְְדָָהחַַיָָה  פַּ�ַ

סְְתָָו רַַעֲֲנָָנָָה 

אָָכְְלָָה צַַ'אנְְג

נְְחַַאי טָָס  ַ שַׁ�

נָָה  ְ צָָפָָה יָָשְׁ�
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נְְחַַאי ַ שַׁ� מַַעְְיָָן בְּ�ְ

רַַעֲֲנָָנָָה. מַַעְְיָָן גָָר בְּ�ְ

נְְחַַאי. ַ סְְתָָו טָָס מַַעְְיָָן לְְשַׁ� בַּ�ַ

נְְחַַאי רָָאָָה מַַעְְיָָן חַַיָָה אַַחַַת - ַ שַׁ� בְּ�ְ

מָָה צַַ'אנְְג. ְ נְְדָָה קְְטַַנָָה, שְׁ� פַּ�ַ

צַַ'אנְְג אָָכְְלָָה, אָָכְְלָָה וְְאָָכְְלָָה -

נָָה. ְ נָָה וְְְיָָשְׁ� ְ נָָה, יָָשְׁ� ְ וְְאָָז יָָשְׁ�

מַַעְְיָָן עָָמַַד לְְיַַד צַַ'אנְְג -

ה זְְמַַן רַַב. וְְצָָפָָה בָּ�ָ
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נְְחַַאי - שאלות ַ שַׁ� מַַעְְיָָן בְּ�ְ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

מַַעְְיָָן גָָר בְּ�ְ            .

סְְתָָו טָָס מַַעְְיָָן לְְ            . בַּ�ַ

נְְחַַאי רָָאָָה                חַַיָָה אַַחַַת - ַ שַׁ� בְּ�ְ

מָָה              . ְ              קְְטַַנָָה, שְׁ�

צַַ'אנְְג אָָכְְלָָה, אָָכְְלָָה וְְ            .

נָָה וְְְ            . ְ נָָה, יָָשְׁ� ְ וְְאָָז יָָשְׁ�

מַַעְְיָָן עָָמַַד                צַַ'אנְְג -

ה                רַַב. וְְצָָפָָה בָּ�ָ

2. אֵֵיפֹֹה מַַעְְיָָן גָָר?

3. לְְאָָן טָָס מַַעְְיָָן?

4. עַַל מִִי צָָפָָה מַַעְְיָָן?
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ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. תָָה צַַ'אנְְג? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ 5. מָָה עָָשְׂ�ְ

צַַ'אנְְג אָָכְְלָָה

צַַ'אנְְג סָָרְְגָָה

נָָה ְ צַַ'אנְְג יָָשְׁ�

ּוּּפּר. סִִי י רֶֶצֶֶף הָָאֵֵירעִִּוּים בַּ�ַ טִִים עַַל פִּ�ִ פָּ�ָ ְ רּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ� 6. מַַסְְפְּ�ְ

נָָה. ְ נָָה וְְיָָשְׁ� ְ נָָה, יָָשְׁ� ְ צַַ'אנְְג יָָשְׁ�

נְְחַַאי. ַ סְְתָָו טָָס מַַעְְיָָן לְְשַׁ� בַּ�ַ

נְְחַַאי רָָאָָה מַַעְְיָָן אֶֶת צַַ'אנְְג. ַ שַׁ� בְּ�ְ

צַַ'אנְְג אָָכְְלָָה וְְאָָכְְלָָה וְְאָָכְְלָָה.

נְְדָָה? ם פַּ�ַ ָ גַַׁשׁ שָׁ� נְְחַַאי? לָָמָָה מַַעְְיָָן פָּ�ָ ַ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: אֵֵיפֹֹה זֶֶה שַׁ� ְ 7. שְׁ�

נְְדָָה? ים פַּ�ַ ִ וֹֹּפּגְְשִׁ� ים אִִם הֲֲיִִיתֶֶם  אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: מָָה הֲֲיִִיתֶֶם עוֹֹשִׂ�ִ ְ 8. שְׁ�
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סְְתָָו - מרוץ טרום קריאה מָָרָָק בַּ�ַ

תכולת המשחק:
מסלול שמכיל מילים המופיעות בתחילת הסיפור.

הכינו סטופר )שעון עצר(.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

הפעילו את שעון העצר ומדדו את זמן הקריאה של כל המילים ברצף. שלוש, ארבע ו...!

עַַם    סְְתָָו פַּ�ַ בַּ�ַ

הָָיָָה 

קַַר 
א אַַבָּ�ָ

מָָזַַג 

לַַקְְעָָרָָה  ל    ֶ שֶׁ�

ר   בַּ�ַ
מָָרָָק 

חַַם  



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

סְְתָָו    מָָרָָק בַּ�ַ

סְְתָָו הָָיָָה קַַר. עַַם בַּ�ַ פַּ�ַ

ר מָָרָָק חַַם. ל בַּ�ַ ֶ א מָָזַַג לַַקְְעָָרָָה שֶׁ� אַַבָּ�ָ

ר טָָעֲֲמָָה אֶֶת הַַמָָרָָק, וְְקָָרְְאָָה: בַּ�ַ

ל הַַמָָרָָק מַַמָָש רַַע!" ֶ א, הַַטַַעַַם שֶׁ� "אַַבָּ�ָ

אַַל: "לָָמָָה? מָָה קָָרָָה? ָ א שָׁ� אַַבָּ�ָ

הַַמָָרָָק הָָיָָה מַַעֲֲדָָן!"

עֲֲרָָה!"  מָָרָָק צָָפָָה שַׂ�ַ ו בַּ�ַ ָ ר אָָמְְרָָה: "עַַכְְשָׁ� בַּ�ַ

עֲֲרָָה.  לַַף אֶֶת הַַשַׂ�ַ ָ א, וְְשָׁ� "אַַי, אַַי, אַַי" רָָטַַן אַַבָּ�ָ
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סְְתָָו - שאלות מָָרָָק בַּ�ַ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

סְְתָָו הָָיָָה             . עַַם בַּ�ַ פַּ�ַ

ר מָָרָָק חַַם. ל בַּ�ַ ֶ א מָָזַַג לַַ             שֶׁ� אַַבָּ�ָ

ר טָָעֲֲמָָה אֶֶת הַַ           , וְְקָָרְְאָָה: בַּ�ַ

ל הַַמָָרָָק מַַמָָש             !" ֶ א, הַַ             שֶׁ� "אַַבָּ�ָ

אַַל: "לָָמָָה?                           ? ָ א שָׁ� אַַבָּ�ָ

הַַמָָרָָק הָָיָָה             !"

מָָרָָק צָָפָָה             !"  ו בַּ�ַ ָ ר אָָמְְרָָה: "עַַכְְשָׁ� בַּ�ַ

עֲֲרָָה.  א, וְְ             אֶֶת הַַשַׂ�ַ "אַַי, אַַי, אַַי" רָָטַַן אַַבָּ�ָ

ּוּּפּר? אֵֵיזוֹֹ עוֹֹנָָה קוֹֹרֶֶה הַַסִִי 2. בְּ�ְ

ר? ל בַּ�ַ ֶ א לַַקְְעָָרָָה שֶׁ� 3. מָָה מָָזַַג אַַבָּ�ָ

טַַעְְמָָה מֵֵהַַמָָרָָק? ֶ ר קָָרְְאָָה לְְאַַחַַר שֶׁ� 4. מָָה בַּ�ַ

5. מָָה קָָרָָה לַַמָָרָָק?
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עָָיָָה? תַַר אֶֶת הַַבְּ�ְ א פָּ�ָ 6. אֵֵיךְְ אַַבָּ�ָ

ט לְְסוֹֹפוֹֹ. פָּ�ָ ְ ין תְְחִִילַַת הַַמִִשְׁ� 7. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

עֵֵת? מָָה הֲֲיִִיתֶֶם ר תֹֹאכַַל אֶֶת הַַמָָרָָק כָּ�ָ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: הַַאִִם, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, בַּ�ַ ְ 8. שְׁ�

מְְקוֹֹמָָה? ים בִּ�ִ    עוֹֹשִׂ�ִ

ל הַַמָָרָָק ֶ א, הַַטַַעַַם שֶׁ� "אַַבָּ�ָ

ר ל בַּ�ַ ֶ א מָָזַַג לַַקְְעָָרָָה שֶׁ� אַַבָּ�ָ

"אַַי, אַַי, אַַי"

סְְתָָו הָָיָָה עַַם בַּ�ַ פַּ�ַ

אַַל ָ א שָׁ� אַַבָּ�ָ

ר טָָעֲֲמָָה אֶֶת בַּ�ַ

הַַמָָרָָק הָָיָָה

מָָרָָק ו בַּ�ַ ָ ר אָָמְְרָָה: "עַַכְְשָׁ� בַּ�ַ

מַַעֲֲדָָן!"

עֲֲרָָה!"  שַׂ�ַ

מַַמָָש רַַע!"

קַַר.

א.  רָָטַַן אַַבָּ�ָ

"לָָמָָה? מָָה קָָרָָה?

הַַמָָרָָק, וְְקָָרְְאָָה:

מָָרָָק חַַם.
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מַַתָָנָָה לְְסַַבְְתָָא - פזל טרום קריאה

תכולת המשחק:
שני מלבנים שאחד מכיל ציור והשני מכיל שש מילים שמופיעות בסיפור. כל אחת מהמילים במרובע מקווקו.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. גיזרו את שני המלבנים.
2. הדביקו את שני המלבנים שגזרתם.ן גב אל גב, כך שהציור ייראה בצד אחד ובצד השני יופיעו המילים.

3. גזרו את חלקי הפזל לפי הקווים שבין המרובעים שמכילים את המילים. 
4. סדרו את חלקי הפזל על השולחן כשהמילים כלפי מעלה.

5. קראו את המילים לפי התור והיפכו כל מילה שנקראה כהלכה כדי לחשוף את חלק הפזל.
   אם המילה לא נקראה כהלכה, התור עובר לשחקנ.ית הבא.ה.

6. הרכיבו את הפזל כשכל חלקי הפזל יתגלו וצבעו אותו.

קְְנַַאי שַׂ�ַ

מַַתָָנָָה 

יָָם

עֲֲמַַלְְיָָה

עַַת  טַַבַּ�ַ

סַַבְְתָָא
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מַַתָָנָָה לְְסַַבְְתָָא

קְְנַַאי. לְְיַַד הַַיָָם חַַי שַׂ�ַ

קְְנַַאי לַַיָָם, עַַם אַַחַַת יָָצָָא הַַשַׂ�ַ פַּ�ַ

עַַת זָָהָָב. קְְנַַאי מָָצָָא טַַבַּ�ַ הַַשַׂ�ַ

עַַת, קְְנַַאי זָָרַַק אֶֶת הַַטַַבַּ�ַ הַַשַׂ�ַ

מָָה עֲֲמַַלְְיָָה.  ְ עַַת נָָחֲֲתָָה לְְיַַד יַַלְְדָָה קְְטַַנָָה, שְׁ� וְהַַטַַבַּ�ַ

עֲֲמַַלְְיָָה רָָצְְתָָה מַַתָָנָָה לְְסַַבְְתָָא.

עַַת לְְסַַבְְתָָא מְְחָָה, לָָקְְחָָה אֶֶת הַַטַַבַּ�ַ עֲֲמַַלְְיָָה שָׂ�ָ

לַַח לָָךְְ מַַתָָנָָה." ָ קְְנַַאי שָׁ� וְְאָָמְְרָָה לָָה: "שַׂ�ַ
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מַַתָָנָָה לְְסַַבְְתָָא - שאלות

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

לְְיַַד הַַיָָם חַַי             .

קְְנַַאי לַַ            . עַַם אַַחַַת יָָצָָא הַַשַׂ�ַ פַּ�ַ

קְְנַַאי מָָצָָא              זָָהָָב. הַַשַׂ�ַ

עַַת, קְְנַַאי               אֶֶת הַַטַַבַּ�ַ הַַשַׂ�ַ

מָָה             .  ְ עַַת נָָחֲֲתָָה לְְיַַד               קְְטַַנָָה, שְׁ� וְהַַטַַבַּ�ַ

עֲֲמַַלְְיָָה רָָצְְתָָה מַַתָָנָָה לְְ            .

עַַת לְְסַַבְְתָָא עֲֲמַַלְְיָָה             , לָָקְְחָָה אֶֶת הַַטַַבַּ�ַ

לַַח לָָךְְ             ." ָ קְְנַַאי שָׁ� וְְאָָמְְרָָה לָָה: "שַׂ�ַ

יָָם? קְְנַַאי בַּ�ַ 2. מָָה מָָצָָא הַַשַׂ�ַ

עַַת? קְְנַַאי עִִם הַַטַַבַּ�ַ ה הַַשַׂ�ַ 3. מָָה עָָשָׂ�ָ

עַַת? 4. אֵֵיפֹֹה נָָחֲֲתָָה הַַטַַבַּ�ַ

עַַת? 5. לְְאָָן לָָקְְחָָה עֲֲמַַלְְיָָה אֶֶת הַַַטַַבַּ�ַ
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6. מָָה אָָמְְרָָה עֲֲמַַלְְיָָה לְְסַַבְְתָָא?

אָָה. לִִׁימּוּ אֶֶת הַַטַַבְְלָָה הַַבָּ�ָ  7. הַַשְׁ�

לָָכֶֶם? ֶ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: אֵֵילּוּ מַַתָָנוֹֹת אַַתֶֶם רוֹֹצִִים לָָתֵֵת לַַקְְרוֹֹבִִים שֶׁ� ְ 8. שְׁ�

זָָכָָר

זָָרַַק  

מָָצָָא  

חַַי 

יָָצָָא  

לַַח    ָ שָׁ�

נְְקֵֵבָָה

נָָחֲֲתָָה  

מְְחָָה   שָׂ�ָ

רָָצְְתָָה  

לָָקְְחָָה 

אָָמְְרָָה 
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ל סָָבְְתָָא עָָדָָה -  ֶ קְְלָָוָָה שֶׁ�  הַַבַּ�ַ
חיבור נקודות טרום קריאה

תכולת המשחק:
נקודות מפוזרות, ליד כל נקודה כתובה מילה.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

חברו את הנקודות בקווים על פי סדר הא"ב של המילים.
מה יצא?

הָָלְְכָָה

קְְלָָוָָה   בַּ�ַ לַַיְְלָָה  עָָדָָה  

צַַלַַחַַת

קְְצָָת  

רָָאֲֲתָָה 
א סַַבְְתָָא  סַַבָּ�ָ

אֶֶת 

ל   ֶ שֶׁ�

א  אַַבָּ�ָ
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ל סָָבְְתָָא עָָדָָה  ֶ קְְלָָוָָה שֶׁ� הַַבַּ�ַ

קְְלָָוָָה. תָָה בַּ�ַ סָָבְְתָָא עָָדָָה עָָשְׂ�ְ

קְְלָָוָָה עָָמְְדָָה עַַל הַַצַַלַַחַַת. הַַבַּ�ַ

ן וְְקָָטָָן. ָ יְְשָׁ� ר בַּ�ַ א עַַכְְבָּ�ָ לַַיְְלָָה בָּ�ָ בַּ�ַ

קְְלָָוָָה. ר מָָצָָא אֶֶת הַַבַּ�ַ הָָעַַכְְבָּ�ָ

קְְלָָוָָה. ר טָָעַַם אֶֶת הַַבַּ�ַ הָָעַַכְְבָּ�ָ

א וְְסַַבְְתָָא: א, סַַבָּ�ָ ר קָָרָָא לְְאַַבָּ�ָ הָָעַַכְְבָּ�ָ

א, קְְלָָוָָה לְְאַַבָּ�ָ קְְצָָת בַּ�ַ

א, קְְלָָוָָה לְְסַַבָּ�ָ קְְצָָת בַּ�ַ

קְְלָָוָָה לְְְסַַבְְתָָא. קְְצָָת בַּ�ַ

וְְאָָז עָָדָָה קָָמָָה,

קְְלָָוָָה הָָלְְכָָה לַַבַּ�ַ

וְְרָָאֲֲתָָה רַַק צַַלַַחַַת! 
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ל סָָבְְתָָא עָָדָָה - שאלות ֶ קְְלָָוָָה שֶׁ� הַַבַּ�ַ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

קְְלָָוָָה. תָָה בַּ�ַ סָָבְְתָָא               עָָשְׂ�ְ

הַַ              עָָמְְדָָה עַַל הַַצַַלַַחַַת.

ן וְְקָָטָָן. ָ יְְשָׁ� א              בַּ�ַ לַַיְְלָָה בָּ�ָ בַּ�ַ

קְְלָָוָָה. ר               אֶֶת הַַבַּ�ַ הָָעַַכְְבָּ�ָ

קְְלָָוָָה. ר               אֶֶת הַַבַּ�ַ הָָעַַכְְבָּ�ָ

א וְְסַַבְְתָָא: א, סַַבָּ�ָ ר               לְְאַַבָּ�ָ הָָעַַכְְבָּ�ָ

קְְלָָוָָה לְְ            , קְְצָָת בַּ�ַ

קְְלָָוָָה לְְ            , קְְצָָת בַּ�ַ

קְְלָָוָָה לְְְ            . קְְצָָת בַּ�ַ

וְְאָָז עָָדָָה             ,

הָָלְְכָָה לַַ              

וְְרָָאֲֲתָָה רַַק             ! 

תָָה סָָבְְתָָא עָָדָָה? 2. מָָה עָָשְׂ�ְ

לַַיְְלָָה? א בַּ�ַ 3. מִִי בָּ�ָ
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ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. ר? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ רּוּ לָָנּוּ עַַל הָָעַַכְְבָּ�ָ 4. מָָה סִִיפְּ�ְ

ן  ָ יְְשָׁ� ר בַּ�ַ הָָעַַכְְבָּ�ָ

ר עֲֲנָָק הָָעַַכְְבָּ�ָ

ר קָָטָָן הָָעַַכְְבָּ�ָ

ר? 5. מָָה מָָצָָא הָָעַַכְְבָּ�ָ

ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. ר? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ 6. לְְמִִי קָָרָָא הָָעַַכְְבָּ�ָ

א אַַבָּ�ָ

אַַחְְיָָן

אָָח

א סַַבָּ�ָ

סָָבְְתָָא

קָָמָָה? ֶ שֶׁ� 7. מָָה רָָאֲֲתָָה סָָבְְתָָא עָָדָָה כְּ�ְ

רָָאֲֲתָָה אֶֶת  ֶ שֶׁ� ה סָָבְְתָָא עָָדָָה כְּ�ְ ָ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: מָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, הִִרְְגִִישָׁ� ְ 8. שְׁ�

   הַַצַַלַַחַַת הָָרֵֵיקָָה?
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רְְוָָז - משחק זיכרון טרום קריאה הָָאֲֲוָָז וְְהַַבַּ�ַ

תכולת המשחק:
שישה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ושישה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

גַַיְְא 

רְְוָָז בַּ�ַ

סָָבְְתָָא

אֲֲוָָז

פָָר  כְּ�ְ

קְְטַַנְְטַַן
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רְְוָָז הָָאֲֲוָָז וְְהַבַּ�ַ

תְְיָָה. חַַג נָָסַַע גַַיְְא לְְסָָבְְתָָא בַּ�ַ בַּ�ַ

פָָר. כְּ�ְ תְְיָָה גָָרָָה בַּ�ַ בַּ�ַ

רְְוָָז וַַאֲֲוָָז. תְְיָָה רָָאָָה גַַיְְא בַּ�ַ ל בַּ�ַ ֶ גַַן שֶׁ� בַּ�ַ

אַַל אֶֶת סָָבְְתָָא: ָ גַַיְְא שָׁ�

ל הָָאַַוָָז"? ֶ רְְוָָז אַַח שֶׁ� "סָָבְְתָָא, הַַבַּ�ַ

תְְיָָה צָָחֲֲקָָה וְְאָָמְְרָָה: בַּ�ַ

רְְוָָז קְְטַַנְְטַַן. "הַַבַּ�ַ

ן - גַַע - גַַע - גַַע…." ָ קְְשָׁ� ְ הָָאַַוָָז קַַשְׁ�
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רְְוָָז - שאלות הָָאֲֲוָָז וְְהַַבַּ�ַ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

תְְיָָה. חַַג נָָסַַע               לְְסָָבְְתָָא בַּ�ַ בַּ�ַ

תְְיָָה גָָרָָה בַּ�ַ            . בַּ�ַ

תְְיָָה רָָאָָה גַַיְְא               וַַ            . ל בַּ�ַ ֶ גַַן שֶׁ� בַּ�ַ

אַַל אֶֶת             : ָ גַַיְְא שָׁ�

ל הָָאַַוָָז"? ֶ רְְוָָז               שֶׁ� "סָָבְְתָָא, הַַבַּ�ַ

              צָָחֲֲקָָה וְְאָָמְְרָָה:

רְְוָָז              . "הַַבַּ�ַ

הָָאַַוָָז              - גַַע - גַַע - גַַע…."

תְְיָָה? 2. מָָתַַי נָָסַַע גַַיְְא לְְסַַבְְתָָא בַּ�ַ

תְְיָָה? 3. אֵֵיפֹֹה גָָרָָה סָָבְְתָָא בַּ�ַ

תְְיָָה? ל בַּ�ַ ֶ גַַן שֶׁ� 4. מָָה רָָאָָה גַַיְְא בַּ�ַ

אַַל גַַיְְא אֶֶת סָָבְְתָָא? ָ 5. מָָה שָׁ�
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6. מִִי קְְטַַנְְטַַן?

ן? ָ קְְשָׁ� ְ 7. מִִי קַַשְׁ�

בָָּוּׁשׁה הַַנְְכוֹֹנָָה. ה הָָאַַוָָז? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ 8. אֵֵיזֶֶה קוֹֹל עוֹֹשֶׂ�ֶ

הַַב הַַב הַַב

גַַע גַַע גַַע

קְְוָָה קְְוָָה קְְוָָה 

ּוּּפּר? דַַף הַַסִִי צִִיּוּר בְּ�ְ 9. מִִי מוֹֹפִִיעַַ בַּ�ַ

רְְוָָז וְְאַַוָָז? ין בַּ�ַ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: אֵֵילּוּ הֶֶבְְדֵֵלִִים נוֹֹסָָפִִים יֵֵׁשׁ בֵּ�ֵ ְ 10. שְׁ�
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אַַגָָדָָה - דומינו טרום קריאה ה בָּ�ָ הַַמַַלְְכָּ�ָ

תכולת המשחק:
שניים עשר קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור והאותיות הפותחות שלהן. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

גזרו את הקלפים ושימו אותם בערמה מסודרת כשהכתוב כלפי מטה.
פתחו קלף פותח במרכז איזור המשחק.

כל שחקנ.ית שולפ.ת בתורו.ה קלף מהערמה. במידה והקלף תואם לקלפ/ים הפותח/ים - השחקנ.ית מצמידה את 
הקלף )מילה ואות פותחת(. אם לא הייתה התאמה בקלפים הקלף נשאר אצל השחקנ.ית וניתן יהיה להשתמש בו 

בהמשך.
מנצח.ת מי שנפתר.ת מהקלפים שלו.ה ראשונ.ה.

ה  מַַלְְכָּ�ָ מנ

ּבּי

אר

הז

גל

קר

רָָעָָה 

ת  זְְהָָבָָהבַּ�ַ

לָָקְְחָָה אַַהֲֲבָָה 

ה הָָפְְכָָה רַַכָּ�ָ

יָָלְְדָָה גָָזְְלָָה 

נָָתְְנָָה קְְטַַנָָה 
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אַַגָָדָָה ה ָבָּ הַַמַַלְְכָּ�ָ

ה רָָעָָה, עַַם הָָיְְתָָה מַַלְְכָּ�ָ פַּ�ַ

ה אַַהֲֲבָָה זָָהָָב - הַַמַַלְְכָּ�ָ

ה לָָקְְחָָה וְְגָָזְְלָָה. הַַמַַלְְכָּ�ָ

ת, ה יָָלְְדָָה בַּ�ַ וְְאָָז הַַמַַלְְכָּ�ָ

וְְקָָרְְאָָה לָָה זְְהָָבָָה.

ה - ה הָָפְְכָָה רַַכָּ�ָ הַַמַַלְְכָּ�ָ

זְְהָָבָָה הַַקְְטַַנָָה נָָתְְנָָה לָָה אַַהֲֲבָָה.
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אַַגָָדָָה - שאלות ה בָּ�ָ הַַמַַלְְכָּ�ָ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

עַַם הָָיְְתָָה               רָָעָָה, פַּ�ַ

ה אַַהֲֲבָָה              - הַַמַַלְְכָּ�ָ

ה לָָקְְחָָה וְְ            . הַַמַַלְְכָּ�ָ

ת, ה               בַּ�ַ וְְאָָז הַַמַַלְְכָּ�ָ

וְְקָָרְְאָָה לָָה              .

ה - ה               רַַכָּ�ָ הַַמַַלְְכָּ�ָ

זְְהָָבָָה הַַקְְטַַנָָה               לָָה             .

ה הָָרָָעָָה? 2. מָָה אַַהֲֲבָָה הַַמַַלְְכָּ�ָ

ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. ה הָָרָָעָָה? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ תָָה הַַמַַלְְכָּ�ָ 3. מָָה עָָשְׂ�ְ

ה צָָחֲֲקָָה הַַמַַלְְכָּ�ָ

ה לָָקְְחָָה הַַמַַלְְכָּ�ָ

ה גָָזְְלָָה הַַמַַלְְכָּ�ָ

ה לַַיַַלְְדָָה? 4. אֵֵיךְְ קָָרְְאָָה הַַמַַלְְכָּ�ָ
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הִִיא יָָלְְדָָה אֶֶת זְְהָָבָָה? ֶ ה אַַחֲֲרֵֵי שֶׁ� 5. מָָה קָָרָָה לַַמַַלְְכָּ�ָ

בָָּוּׁשׁה הַַנְְכוֹֹנָָה. ה? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ 6. מָָה נָָתְְנָָה זְְהָָבָָה לַַמַַלְְכָּ�ָ

זָָהָָב

אַַהֲֲבָָה 

רָָכָָה בְּ�ְ

ין זּוּגוֹֹת הֲֲפָָכִִים.  7. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

ה? ה הָָפְְכָָה רַַכָּ�ָ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: לָָמָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, הַַמַַלְְכָּ�ָ ְ 8. שְׁ�

רָָעָָה

לָָקְְחָָה 

אַַהֲֲבָָה 

נְְאָָה שָׂ�ָ

ה רַַכָּ�ָ

נָָתְְנָָה
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ל דַַפְְנָָה - מרוץ טרום קריאה ֶ רְְקָָן שֶׁ� ַ הַַשַׁ�

תכולת המשחק:
מסלול שמכיל מילים המופיעות בתחילת הסיפור.

הכינו סטופר )שעון עצר(.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

הפעילו את שעון העצר ומדדו את זמן הקריאה של כל המילים ברצף. שלוש, ארבע ו...!

חַַיַַת לְְדַַפְְנָָה   

מַַחְְמָָד 

ה  ָ חֲֲדָָשָׁ�

לְְדַַפְְנָָה

רְְקָָן  ַ שַׁ�
קָָטָָן  

דַַפְְנָָה    צָָפְְתָָה  

רְְקָָן  ַ שַׁ� בַּ�ַ
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ל דַַפְְנָָה   ֶ רְְקָָן שֶׁ� ַ הַַשַׁ�

ה -  ָ לְְדַַפְְנָָה חַַיַַת מַַחְְמָָד חֲֲדָָשָׁ�

רְְקָָן קָָטָָן. ַ לְְדַַפְְנָָה שַׁ�

רְְקָָן - ַ שַׁ� דַַפְְנָָה צָָפְְתָָה בַּ�ַ

רְְקָָן רָָץ עַַל הַַגַַלְְגַַל, ַ הַַשַׁ�

ן זְְמַַן רַַב, ַ אָָז יָָשַׁ�

ְ

תָָה, וְ ָ רְְקָָן אָָכַַל וְְשָׁ� ַ הַַשַׁ�

ן. ַ תָָה וְְיָָשַׁ� ָ וְְרָָץ, אָָכַַל, שָׁ�

וְְאָָז מָָה קָָרָָה?

רְְקָָן רָָעַַד, ַ רְְקָָן נָָפַַל, הַַשַׁ� ַ הַַשַׁ�

רְְקָָן. ַ קָָה לַַשַׁ� ְ רְְעָָה וְְנָָשְׁ� דַַפְְנָָה כָּ�ָ

חֲֲזָָרָָה. ן בַּ�ַ ַ רְְקָָן רָָץ, אָָכַַל וְיָָשַׁ� ַ הַַצָָלָָה - הַַשַׁ�
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ל דַַפְְנָָה - שאלות ֶ רְְקָָן שֶׁ� ַ הַַשַׁ�

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

סְְתָָו הָָיָָה             . עַַם בַּ�ַ פַּ�ַ

ר מָָרָָק חַַם. ל בַּ�ַ ֶ א מָָזַַג לַַ             שֶׁ� אַַבָּ�ָ

ר טָָעֲֲמָָה אֶֶת הַַ            , וְְקָָרְְאָָה: בַּ�ַ

ל הַַמָָרָָק מַַמָָש             !" ֶ א, הַַ              שֶׁ� "אַַבָּ�ָ

אַַל: "לָָמָָה?                          ? ָ א שָׁ� אַַבָּ�ָ

הַַמָָרָָק הָָיָָה             !"

מָָרָָק צָָפָָה             !"  ו בַּ�ַ ָ ר אָָמְְרָָה: "עַַכְְשָׁ� בַּ�ַ

עֲֲרָָה.  א, וְְ             אֶֶת הַַשַׂ�ַ "אַַי, אַַי, אַַי" רָָטַַן אַַבָּ�ָ

ל דַַפְְנָָה? ֶ ה שֶׁ� ָ 2. מַַהִִי חַַיַַת הַַמַַחְְמָָד הַַחֲֲדָָשָׁ�

ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. רְְקָָן? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ ַ ה הַַשַׁ� 3. מָָה עָָשָׂ�ָ

רְְקָָן אָָכַַל  ַ הַַשַׁ�

ר רְְקָָן שַׂ�ַ ַ הַַשַׁ�

רְְקָָן קָָפַַץ ַ הַַשַׁ�

רְְקָָן רָָץ ַ הַַשַׁ�

ן ַ רְְקָָן יָָשַׁ� ַ הַַשַׁ�

תָָה ָ רְְקָָן שָׁ� ַ הַַשַׁ�
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רְְקָָן? ַ  4. מָָה קָָרָָה לַַשַׁ�

תָָה דַַפְְנָָה? 5. מָָה עָָשְׂ�ְ

בָָּוּׁשׁה הַַנְְכוֹֹנָָה. 6. מָָה קָָרָָה אַַחֲֲרֵֵי הַַהַַצָָלָָה? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ

רְְקָָן נָָפַַל ַ הַַשַׁ�

חֲֲזָָרָָה ן בַּ�ַ ַ רְְקָָן רָָץ, אָָכַַל וְְיָָשַׁ� ַ הַַשַׁ�

רְְקָָן רָָעַַד ַ הַַשַׁ�

ּוּּפּר. סִִי י רֶֶצֶֶף הָָאֵֵירעִִּוּים בַּ�ַ טִִים עַַל פִּ�ִ פָּ�ָ ְ רּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ� 7. מַַסְְפְּ�ְ

ן. ַ תָָה וְְיָָשַׁ� ָ רְְקָָן רָָץ, אָָכַַל, שָׁ� ַ הַַשַׁ�

רְְקָָן. ַ קָָה לַַשַׁ� ְ רְְעָָה וְְנָָשְׁ� דַַפְְנָָה כָּ�ָ

חֲֲזָָרָָה. ן בַּ�ַ ַ רְְקָָן רָָץ, אָָכַַל וְְיָָשַׁ� ַ הַַשַׁ�

רְְקָָן. ַ שַׁ� דַַפְְנָָה צָָפְְתָָה בַּ�ַ

רְְקָָן נָָפַַל. ַ הַַשַׁ�

ים אִִם הִִיא  אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: הַַאִִם יֵֵׁשׁ לָָכֶֶם חַַיַַת מַַחְְמָָד? מָָה אַַתֶֶם עוֹֹשִׂ�ִ ְ 8. שְׁ�

וֹֹּפּחֶֶדֶֶת?
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הָָאַַרְְנָָק אָָבַַד - פזל טרום קריאה

תכולת המשחק:
שני מלבנים שאחד מכיל ציור והשני מכיל שש מילים שמופיעות בסיפור. כל אחת מהמילים במרובע מקווקו.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. גיזרו את שני המלבנים.
2. הדביקו את שני המלבנים שגזרתם.ן גב אל גב, כך שהציור ייראה בצד אחד ובצד השני יופיעו המילים.

3. גזרו את חלקי הפזל לפי הקווים שבין המרובעים שמכילים את המילים. 
4. סדרו את חלקי הפזל על השולחן כשהמילים כלפי מעלה.

5. קראו את המילים לפי התור והיפכו כל מילה שנקראה כהלכה כדי לחשוף את חלק הפזל.
   אם המילה לא נקראה כהלכה, התור עובר לשחקנ.ית הבא.ה.

6. הרכיבו את הפזל כשכל חלקי הפזל יתגלו וצבעו אותו.

סָָבְְתָָא

סַַפְְסָָל 

נַַדְְיָָה

גַַן

אַַרְְנָָק 

אָָבַַד
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הָָאַַרְְנָָק אָָבַַד

אָָה וְְצָָעֲֲקָָה: סָָבְְתָָא חַַנָָה בָּ�ָ

"אָָבַַד הָָאַַרְְנָָק!"

נַַדְְיָָה קָָפְְצָָה.

"סָָבְְתָָא, מָָה קָָרָָה לָָאַַרְְנָָק?"

כְְתָָה וְְעָָנְְתָָה: חַַנָָה בָּ�ָ

גַַן וְְאָָבַַד. הָָאַַרְְנָָק הָָיָָה עַַל הַַסַַפְְסָָל בַּ�ַ

נַַדְְיָָה אָָמְְרָָה: "אַַל דְְאָָגָָה."

ל רָָם, אָָסָָף, ֶ נַַדְְיָָה הָָלְְכָָה לַַגַַן וְְרָָאֲֲתָָה אֶֶת אָָח שֶׁ�

אֲֲלָָה: "אָָסָָף, מָָצָָאתָָ אַַרְְנָָק?" ָ וְְשָׁ�

אָָסָָף צָָחַַק וְְנָָתַַן לְְנַַדְְיָָה אֶֶת הָָאַַרְְנָָק.

אָָסָָף אָָמַַר:

"הָָאַַרְְנָָק הָָיָָה תַַחַַת הַַסַַפְְסָָל." 
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הָָאַַרְְנָָק אָָבַַד - שאלות

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

אָָה וְְ            : סָָבְְתָָא חַַנָָה בָּ�ָ

"              הָָאַַרְְנָָק!"

               קָָפְְצָָה.

"סָָבְְתָָא, מָָה קָָרָָה לָָ            ?"

חַַנָָה              וְְעָָנְְתָָה:

הָָאַַרְְנָָק הָָיָָה עַַל הַַסַַפְְסָָל בַּ�ַ             וְְאָָבַַד.

נַַדְְיָָה אָָמְְרָָה: "אַַל             ."

ל רָָם,             , ֶ נַַדְְיָָה הָָלְְכָָה לַַגַַן וְְרָָאֲֲתָָה אֶֶת אָָח שֶׁ�

אֲֲלָָה: "אָָסָָף,                אַַרְְנָָק?" ָ וְְשָׁ�

אָָסָָף צָָחַַק וְְ             לְְנַַדְְיָָה אֶֶת הָָאַַרְְנָָק.

אָָסָָף             :

"הָָאַַרְְנָָק הָָיָָה תַַחַַת הַַ            ." 

2. מָָה צָָעֲֲקָָה סָָבְְתָָא חַַנָָה?

אֲֲלָָה נַַדְְיָָה אֶֶת סָָבְְתָָא חַַנָָה? ָ 3. מָָה שָׁ�
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4. לְְאָָן הָָלְְכָָה נַַדְְיָָה?

בָָּוּׁשׁה הַַנְְכוֹֹנָָה. גַַן? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ 5. אֶֶת מִִי רָָאֲֲתָָה נַַדְְיָָה בַּ�ַ

סָָבְְתָָא חַַנָָה

רָָם

אָָסָָף

6. מָָה נָָתַַן אָָסָָף לְְנַַדְְיָָה?

7. אֵֵיפֹֹה הָָיָָה הָָאַַרְְנָָק?

וֹֹׁשׁנָָה  הָָרִִא הָָאוֹֹת  ל  ֶ שֶׁ� הָָ-א"ב  סֵֵדֶֶר  לְְפִִי  אוֹֹת  הַַבָּ�ָ הַַמִִילִִים  אֶֶת  סַַדְְרּוּ   .8

ל מִִילָָה. ל כָּ�ָ ֶ     שֶׁ�

אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: אֵֵיךְְ, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, הִִגִִיעַַ הָָאַַרְְנָָק לִִהְְיוֹֹת תַַחַַת הַַסַַפְְסָָל? ְ 9. שְׁ�

צָָעֲֲקָָה

סַַפְְסָָל  אָָה  בָּ�ָ

חַַנָָה  אַַרְְנָָק   גַַן 

נַַדְְיָָה  
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א אַַבְְרָָהָָם -   הַַזְְמָָנָָה לְְסָָבָּ�ָ
חיבור נקודות טרום קריאה

תכולת המשחק:
נקודות מפוזרות, ליד כל נקודה כתובה מילה.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

חברו את הנקודות בקווים על פי סדר הא"ב של המילים.
מה יצא?

אַַבְְרָָהָָם    דַַף

א   סָָבָּ�ָ

מַַעֲֲטָָפָָה 

תְְבָָה   כָּ�ָ

יַַאנָָה  הַַזְְמָָנָָה  
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א אַַבְְרָָהָָם הַַזְְמָָנָָה לְְסָָבָּ�ָ

יַַאנָָה לָָקְְחָָה דַַף.

א אַַבְְרָָהָָם: תְְבָָה הַַזְְמָָנָָה לְְסַַבָּ�ָ יַַאנָָה כָּ�ָ

א הַַיָָקָָר, "סָָבָּ�ָ

א לְְכָָאן?" מָָתַַי אַַתָָה בָּ�ָ

מָָה. ְ יַַאנָָה חָָתְְמָָה לְְמַַטָָה אֶֶת שְׁ�

מַַעֲֲטָָפָָה. מָָה אֶֶת הַַדַַף בְּ�ְ יַַאנָָה שָׂ�ָ

א אַַבְְרָָהָָם. לְְחָָה אֶֶת הַַמַַעֲֲטָָפָָה לְְסַַבָּ�ָ ָ יַַאנָָה שָׁ�

א אַַבְְרָָהָָם קָָרָָא אֶֶת הַַהַַזְְמָָנָָה הַַחַַמָָה. סָָבָּ�ָ

חֲֲזָרָָה לְְיָָאנָָה: "מָָחָָר". תַַב בַּ�ַ א כָּ�ָ סָָבָּ�ָ
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א אַַבְְרָָהָָם - שאלות הַַזְְמָָנָָה לְְסָָבָּ�ָ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

              לָָקְְחָָה דַַף.

א אַַבְְרָָהָָם: תְְבָָה               לְְסַַבָּ�ָ יַַאנָָה כָּ�ָ

"              הַַיָָקָָר,

מָָתַַי אַַתָָה              לְְכָָאן?"

יַַאנָָה              לְְמַַטָָה אֶֶת             .

מָָה אֶֶת הַַדַַף בְּ�ְ            . יַַאנָָה שָׂ�ָ

א אַַבְְרָָהָָם. יַַאנָָה              אֶֶת הַַמַַעֲֲטָָפָָה לְְסַַבָּ�ָ

א              קָָרָָא אֶֶת הַַהַַזְְמָָנָָה הַַחַַמָָה. סָָבָּ�ָ

חֲֲזָרָָה לְְיָָאנָָה: "            ". תַַב בַּ�ַ א כָּ�ָ סָָבָּ�ָ

תְְבָָה יָָאנָָה? 2. מָָה כָּ�ָ

דַַף? 3. מָָה חָָתְְמָָה יָָאנָָה לְְמַַטָָה בַּ�ַ

לְְחָָה יָָאנָָה אֶֶת הַַמַַעֲֲטָָפָָה? ָ 4. לְְמִִי שָׁ�
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חֲֲזָָרָָה לְְיָָאנָָה? א בַּ�ַ תַַב סַַבָּ�ָ 4. מָָה כָּ�ָ

אִִים מִִזָָכָָר לִִנְְקֵֵבָָה. טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ 5. הַַמִִירּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�

א לְְכָָאן? מָָתַַי אַַתָָה בָּ�ָ

חֲֲזָָרָָה לְְיָָאנָָה. תַַב בַּ�ַ א כָּ�ָ סָָבָּ�ָ

תְְבּוּ מִִכְְתָָב קָָצָָר לְְאָָדָָם קָָרוֹֹב. 6. כִּ�ִ

ל ֶ ל אֶֶת הַַהַַזְְמָָנָָה שֶׁ� קִִיבֵּ�ֵ ֶ שֶׁ� א כְּ�ְ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: מָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, הִִרְְגִִיׁשׁ סַַבָּ�ָ ְ 7. שְׁ�

יָָאנָָה?

לְְ

מְְ


