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הבנת הנקרא - מקבץ פתח וקמץ

פיתוח: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך
כתיבה: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך וד"ר שלומית לנדמן

עריכת לשון: ד"ר שלומית לנדמן
עיצוב גרפי: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך

תכולת המקבץ:
10 סטים של סיפורים המכילים את הניקוד פתח וקמץ.

בכל סט יש שלושה חלקים:
1. משחק טרום קריאה - במשחק זה התלמידים.ות יחשפו למילים שיופיעו בסיפור

2. סיפור הכולל את הניקוד פתח וקמץ
3. שאלות בעקבות הסיפור

הבהרות:

איור של רמקול מסמן שאלות שאותן התלמידים.ות יכולים.ות לקרוא באופן עצמאי )שכן הן מכילות רק את 
ניקוד פתח וקמץ(.

איור של נורה מסמן שאלות לדיון. אילו הן שאלות המפתחות ממדי הבנה גבוהים יותר, וחשוב מאוד לתת 
עליהן את הדעת. נפתח שיח עם התלמידים.ות סביב השאלה וכך נפתח גם את כישורי ההבעה בעל פה 

של התלמידים.ות.

אותיות השימוש מש"ה וכל"ב - צבועות בצבע תכלת כדי להבחינן מהמילה המרכזית של צירוף היחס. באופן זה  
התלמידים.ות קולטים.ות אינטואיטיבית את המבנה המורפולוגי של השפה העברית וכישורי הקריאה שלהם.ן מתחזקים.ות

אֶֶת - מילה גלובלית שעל התלמידים.ות להכיר. כל המילים הגלובליות יצבעו בצבע כתום.

שימוש במקבץ:

אנא עיינו במקבץ כולו. בחרו את הסיפורים הקרובים לעולם התלמידים.ות שאיתם.ן אתם.ן עובדים.ות ואשר יעניינו 
אותם.ן. ניתן להשתמש במקבץ ככלי העשרה במהלך רכישת הקריאה או לחלופין להעזר בו ככלי להוראה מותאמת 

עבור תלמידים.ות שלא רכשו את הקריאה בכיתה א' וכעת משלימים.ות את הפער.
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חַַוָָה - משחק זיכרון טרום קריאה אָָדָָם בַּ�ַ

תכולת המשחק:
שישה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ושישה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

אָָדָָם

אֲֲדָָמָָה

חַַוָָה

אָָהַַב

עָָבַַד

חָָלָָב
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חַַוָָה אָָדָָם בַּ�ַ

אָָדָָם נָָסַַע לַַחַַוָָה. 

רָָה. אָָדָָם רָָאָָה פָּ�ָ

ר. אָָדָָם רָָאָָה פַּ�ַ

אָָדָָם עָָבַַד.

אָָדָָם עָָבַַד אֶֶת הָָאֲֲדָָמָָה.

תַַל, ָ אָָדָָם חָָפַַר, אָָדָָם שָׁ�

אָָדָָם אָָהַַב אֶֶת הַַחַַוָָה. 

אָָדָָם אָָכַַל תָָמָָר,

תָָה חָָלָָב, ָ אָָדָָם שָׁ�

אָָדָָם נָָח.
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ן ַ אָָדָָם יָָשַׁ�

חָָה אָָדָָם שָׂ�ָ

חַַוָָה - שאלות אָָדָָם בַּ�ַ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

אָָדָָם נָָסַַע לַַ            . 

רָָה. אָָדָָם               פָּ�ָ

אָָדָָם רָָאָָה              .

             עָָבַַד.

אָָדָָם               אֶֶת הָָאֲֲדָָמָָה.

אָָדָָם              , אָָדָָם              ,

אָָדָָם אָָהַַב              הַַחַַוָָה. 

אָָדָָם               תָָמָָר,

תָָה              , ָ אָָדָָם שָׁ�

אָָדָָם              .

חַַוָָה? 2. מָָה רָָאָָה אָָדָָם בַּ�ַ

ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. חַַוָָה? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ ה אָָדָָם בַּ�ַ 3. מָה עָָשָׂ�ָ

אָָדָָם חָָפַַר

תַַל ָ אָָדָָם שָׁ�
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ין זּוּגוֹֹת הַַחַַיוֹֹת. 4. מִִיתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

ּוּּפּר. סִִי י רֶֶצֶֶף הָָאֵֵירעִִּוּים בַּ�ַ טִִים עַַל פִּ�ִ פָּ�ָ ְ רּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ� 5. מַַסְְפְּ�ְ

אָָדָָם נָָסַַע לַַחַַוָָה. 

אָָדָָם עָָבַַד אֶֶת הָָאֲֲדָָמָָה.

אָָדָָם אָָהַַב אֶֶת הַַחַַוָָה. 

אָָדָָם נָָח.

ין מִִילָָה מְְידַַּוּעַַת לְְמִִילָָה זֵֵהָָה לָָה שֶֶאֵֵינָָה מְְידַַּוּעַַת.  6. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

חַַוָָה? וֹֹׂשׂת בַּ�ַ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: מָָה הֲֲיִִיתֶֶם רוֹֹצִִים לַַעֲֲ ְ 7. שְׁ�

ר פַּ�ַ

צַַב

גָָמָָל

רָָה פָּ�ָ

תָָמָָר

ר פַּ�ַ

חַַוָָה

נָָאקָָה

רָָה פָּ�ָ

ה צַַבָּ�ָ

ר הַַפָּ�ָ

הַַחַַוָָה

רָָה הַַפָּ�ָ

הַתָָמָָר
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רַַח - פזל טרום קריאה פָָׁן בָּ�ָ  הַַשָׁ�

תכולת המשחק:
שני מלבנים שאחד מכיל ציור והשני מכיל שש מילים שמופיעות בסיפור. כל אחת מהמילים במרובע מקווקו.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. גיזרו את שני המלבנים.
2. הדביקו את שני המלבנים שגזרתם.ן גב אל גב, כך שהציור ייראה בצד אחד ובצד השני יופיעו המילים.

3. גזרו את חלקי הפזל לפי הקווים שבין המרובעים שמכילים את המילים. 
4. סדרו את חלקי הפזל על השולחן כשהמילים כלפי מעלה.

5. קראו את המילים לפי התור והיפכו כל מילה שנקראה כהלכה כדי לחשוף את חלק הפזל.
   אם המילה לא נקראה כהלכה, התור עובר לשחקנ.ית הבא.ה.

6. הרכיבו את הפזל כשכל חלקי הפזל יתגלו וצבעו אותו.

סָָאן

רָָח בָּ�ָ

פָָן ָ שָׁ�

חֲֲבָָל

רָָדַַף

חַַד פָּ�ָ



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

רַַח פָָׁן בָּ�ָ  הַַשָׁ�

גַַן. סָָאן הָָיָָה בַּ�ַ

פָָן קָָטָָן. ָ סָָאן רָָאָָה שָׁ�

פָָן. ָ סָָאן רָָדַַף אַַחַַר הַַשָׁ�

סָָאן רָָץ, סָָאן קָָפַַץ,

רָָח. פָָן בָּ�ָ ָ אֲֲבָָל הַַשָׁ�

חֲֲבָָל.

רַַח? פָָן בָּ�ָ ָ לָָמָָה הַַשָׁ�

חַַד. פָָן פָּ�ָ ָ הַַשָׁ�



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

רַַח - שאלות פָָׁן בָּ�ָ  הַַשָׁ�

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

סָָאן הָָיָָה בַּ�ַ            .

סָָאן רָָאָָה              קָָטָָן.

פָָן. ָ סָָאן               אַַחַַר הַַשָׁ�

סָָאן              , סָָאן              ,

פָָן              . ָ אֲֲבָָל הַַשָׁ�

חֲֲבָָל.

רַַח? פָָן בָּ�ָ ָ              הַַשָׁ�

פָָן              . ָ הַַשָׁ�

גַַן? 2. מָָה רָָאָָה סָָאן בַּ�ַ

ה: סָָאן עָָשָׂ�ָ ֶ עּוּלוֹֹת שֶׁ� 3. סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַפְּ�ְ

סָָאן קָָפַַץ

סָָאן רָָץ

סָָאן נָָפַַל
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פָָן? ָ רַַח הַַשָׁ� 4. לָָמָָה בָּ�ָ

ין הַַמִִילִִים הַַמִִתְְחָָרְְזוֹֹת. 5. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

וֹֹׁשׁנָָה. ל הָָאוֹֹת הָָרִִא ֶ אוֹֹת לְְפִִי סֵֵדֶֶר הָָ-א"ב שֶׁ� 6. סַַדְְרּוּ אֶֶת הַַמִִילִִים הַַבָּ�ָ

פָָן? ָ חַַד הַַשָׁ� אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: לָָמָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, פָּ�ָ ְ 7. שְׁ�

רָָץ

אֲֲבָָל

פָָן ָ שָׁ�

חֲֲבָָל

קָָטָָן

קָָפַַץ

סָָאן

רָָח בָּ�ָ רָָץ

פָָן ָ שָׁ� קָָטָָן גַַן

אֲֲבָָל
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ר - מרוץ טרום קריאה א לַַסַַפָּ�ָ טַַל בָּ�ָ

תכולת המשחק:
מסלול שמכיל מילים המופיעות בתחילת הסיפור.

הכינו סטופר )שעון עצר(.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

הפעילו את שעון העצר ומדדו את זמן הקריאה של כל המילים ברצף. שלוש, ארבע ו...!

טַַל 
א  בָּ�ָ

ר לַַסַַפָּ�ָ

טַַל 

אָָמַַר

קָָצָָר ר  הַַסַַפָּ�ָ
עָָנָָה

ה בָּ�ָ סַַבַּ�ַ
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ר א לַַסַַפָּ�ָ טַַל בָּ�ָ

ר. א לַַסַַפָּ�ָ טַַל בָּ�ָ

טַַל אָָמַַר: "קָָצָָר!"

ה". בָּ�ָ ר עָָנָָה: "סַַבַּ�ַ הַַסַַפָּ�ָ

ר קָָצַַץ. ר גָָזַַר, הַַסַַפָּ�ָ הַַסַַפָּ�ָ

א, א בָּ�ָ אַַבָּ�ָ

א רָָאָָה אֶֶת טַַל. אַַבָּ�ָ

מַַח. א שָׂ�ָ אַַבָּ�ָ

א רָָצָָה קָָצָָר. גַַם אַַבָּ�ָ
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ר - שאלות א לַַסַַפָּ�ָ טַַל בָּ�ָ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

א לַַ            . טַַל בָּ�ָ

טַַל אָָמַַר: "            !"

ר עָָנָָה: "            ". הַַסַַפָּ�ָ

ר             . ר              , הַַסַַפָּ�ָ הַַסַַפָּ�ָ

א,               בָּ�ָ

א רָָאָָה אֶֶת             . אַַבָּ�ָ

א             . אַַבָּ�ָ

א רָָצָָה              . גַַם אַַבָּ�ָ

א טַַל? 2. לְְמִִי בָּ�ָ

ר? 3. מָָה אָָמַַר טַַל לַַסַַפָּ�ָ

ר? 4. מָָה עָָנָָה הַַסַַפָּ�ָ
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ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. ר? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ ה הַַסַַפָּ�ָ 5. מָָה עָָשָׂ�ָ

ר גָָזַַר הַַסַַפָּ�ָ

ר ָ ר שָׁ� הַַסַַפָּ�ָ

ר קָָצַַץ הַַסַַפָּ�ָ

ר צָָחַַק הַַסַַפָּ�ָ

א? 6. מָָה רָָצָָה אַַבָּ�ָ

א?  מַַח אַַבָּ�ָ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: לָָמָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, שָׂ�ָ ְ 7. שְׁ�

וֹֹּפּרֶֶת אַַתֶֶם מַַעֲֲדִִיפִִים? אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: אֵֵיזוֹֹ תִִסְְ ְ 8. שְׁ�
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אַַגַַם - צבעו וגלו צָָב בָּ�ָ

תכולת המשחק:
מרובע שמכיל מילים שרובן מופיעות בסיפור וביניהן יש קווים. 

הנחיות המשחק:
2-1 משתתפים.ות.

צבעו רק את החלקים שבהם כתובות מילים שקשורות לחיות.
כתבו במלבן מתחת למרובע - מה גיליתן.ם?

תַַןצָָב  

גָָמָָל

ר  פַּ�ַ דָג

רָָה פָּ�ָ
ה צַַבָּ�ָ

אי 
יַַנַַ

הָָיָָה 
אַַגַַם

קָָטָָן

ב  ַ יָָשַׁ�

נָָגַַסנָָגַַע 

צָָעַַק

נָָאקָָה

לָָמָָה
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אַַגַַם צָָב בָּ�ָ

אַַגַַם. יַַנַַאי הָָיָָה בַּ�ַ

אַַגַַם רָָאָָה יַַנַַאי צָָב קָָטָָן. בָּ�ָ

ב עַַל יַַד הַַצָָב. ַ יַַנַַאי יָָשַׁ�

צָָב. יַַנַַאי נָָגַַע בַּ�ַ

הַַצָָב נָָגַַס.

כָָה, יַַנַַאי בָּ�ָ

יַַנַַאי צָָעַַק: "לָָמָָה?"

אֲֲגַַם. הַַצָָב צָָלַַל ָבָּ
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אַַגַַם - שאלות צָָב בָּ�ָ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

יַַנַַאי הָָיָָה בַּ�ַ            .

אַַגַַם רָָאָָה יַַנַַאי               קָָטָָן. בָּ�ָ

ב עַַל יַַד הַַצָָב. ַ               יָָשַׁ�

צָָב. יַַנַַאי               בַּ�ַ

הַַצָָב              .

יַַנַַאי              ,

יַַנַַאי צָָעַַק: "            ?"

אֲֲגַַם. הַַצָָב               בָּ�ָ

אַַגַַם? 2. מָָה רָָאָָה יַַנַַאי בָּ�ָ

ב יַַנַַאי? ַ 3. אֵֵיפֹֹה יָָשַׁ�

רׁשּׁוּ הַַמִִילָָה "נָָגַַס". תּוּב: "הַַצָָב נָָגַַס". הַַקִִיפּוּ אֶֶת פֵּ�ֵ רָָּוּׁשׁה 5 כָּ�ָ  4. בְּ�ְ

א. אָָכַַל

עַַט ב. בָּ�ָ

ג. צָָחַַק
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כָָה יַַנַַאי? 5. לָָמָָה בָּ�ָ

6. מָָה צָָעַַק יַַנַַאי?

וֹֹׁשׁנָָה. ל הָָאוֹֹת הָָרִִא ֶ אוֹֹת לְְפִִי סֵֵדֶֶר הָָ-א"ב שֶׁ� 7. סַַדְְרּוּ אֶֶת הַַמִִילִִים הַַבָּ�ָ

יַַנַַאי? אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: לָָמָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, נָָגַַס הַַצָָב בְּ�ְ ְ 8. שְׁ�

אֲֲגַַם

יַַנַַאי  קָָטָָן

צָָב נָָגַַע  כָָה בָּ�ָ

עַַל 
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רָָב - משחק מסלול ָ הַַשָׁ�

תכולת המשחק:
מסלול משחק.

קלפים לגזירה. כל קלף מכיל מילה אחת שמופיעה בסיפור.
הכינו 4-2 ניצבים וקוביית משחק אחת.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

גזרו את הקלפים ושימו אותם בערמה מסודרת ליד המסלול.
הטילו את הקובייה לפי התור והתקדמו עם הניצב על הלוח. 

אם תעצרו על הריבוע האפור, קחו קלף מהערימה.
הקריאו כהלכה את המילה בקלף וזכו בתור נוסף!

מנצח.ת מי שמסיימ.ת ראשונ.ה את המסלול.

צָָהַַליָָם חָָה שָׂ�ָ אֶֶתרָָצָָה

רָָב ָ סָָבַַלשָׁ� נָָדָָב חַַםהָָיָָה

14 25 36789
10 11 12 13 14 15

161718192021
22

23 24 25 26 27 28
29

303132333435363738
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רָָב ָ הַַשָׁ�

רָָב. ָ הָָיָָה שָׁ�

הָָיָָה חַַם.

הָָיָָה מַַמָָׁשׁ חַַם.

נָָדָָב סָָבַַל.

נָָדָָב רָָצָָה לַַיָָם.

א לָָקַַח אֶֶת נָָדָָב לַַיָָם. אַַבָּ�ָ

ַיָָם. חָָה ַבַּ נָָדָָב שָׂ�ָ

יָָם. נָָדָָב צָָלַַל בַּ�ַ

נָָדָָב צָָהַַל.
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רָָב - שאלות ָ הַַשָׁ�

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

הָָיָָה              .

הָָיָָה              .

הָָיָָה               חַַם.

             סָָבַַל.

נָָדָָב רָָצָָה לַַ            .

א לָָקַַח               נָָדָָב לַַיָָם. אַַבָּ�ָ

יָָם. נָָדָָב               בַּ�ַ

יָָם. נָָדָָב               ַבַּ

נָָדָָב             .

רָָב". ָ רׁשּׁוּ הַַמִִילָָה "שָׁ� רָָב". הַַקִִיפּוּ אֶֶת פֵּ�ֵ ָ תּוּב: "הָָיָָה שָׁ� רָָּוּׁשׁה 1 כָּ�ָ  2. בְּ�ְ

א. חַַם

ב. קַַר

ר ג. שַׂ�ַ

3. לָָמָָה סָָבַַל נָָדָָב?
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א אֶֶת נָָדָָב? 4. לְְאָָן לָָקַַח אַַבָּ�ָ

ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. יָָם? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ ה נָָדָָב בַּ�ַ 5. מָָה עָָשָׂ�ָ

חָָה נָָדָָב שָׂ�ָ

נָָדָָב צָָלַַל

נָָדָָב צָָהַַל

נָָדָָב קָָפַַץ

ט ָ נָָדָָב שָׁ�

ין הַַמִִילִִים הַַמִִתְְחָָרְְזוֹֹת. 6. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

חַַם לָָכֶֶם? ֶ שֶׁ� ים כְּ�ְ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: מָָה אַַתֶֶם עוֹֹשִׂ�ִ ְ 7. שְׁ�

ּוּּפּר, ין הָָאִִיּוּר לְְבֵֵין הַַסִִי ר בֵּ�ֵ ֶ ּוּּפּר? מָָה הַַקֶֶשֶׁ� ל הַַסִִי ֶ אִִיּוּר שֶׁ� 8. מָָה רוֹֹאִִים בָּ�ָ

לְְדַַעְְתְְכֶֶם?

יָָם

רָָב ָ שָׁ�

צָָלַַל

חַַם

צָָהַַל

נָָדָָב
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גַַן - משחק זיכרון טרום קריאה הַַטַַוָָס בַּ�ַ

תכולת המשחק:
שישה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ושישה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

חַַסַַן

צָָרַַח

טַַוָָס

צָָוַַח

גַַג

עָָף
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גַַן הַַטַַוָָס בַּ�ַ

גַַן. ב בַּ�ַ ַ חַַסַַן יָָשַׁ�

חַַסַַן רָָאָָה טַַוָָס עַַל הַַגַַג.

טַַוָָס. חַַסַַן צָָפָָה בַּ�ַ

הַַטַַוָָס עָָמַַד עַַל הַַגַַג.

הַַטַַוָָס צָָרַַח.

חַַסַַן קָָפַַץ,

חַַסַַן צָָוַַח.

נָָף. רַַׂשׂ כָּ�ָ הַַטַַוָָס פָּ�ָ

הַַטַַוָָס עָָף.
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גַַן - שאלות הַַטַַוָָס בַּ�ַ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

ב בַּ�ַ            . ַ חַַסַַן יָָשַׁ�

חַַסַַן רָָאָָה טַַוָָס עַַל הַַ            .

חַַסַַן צָָפָָה בַּ�ַ            .

הַַטַַוָָס              עַַל הַַגַַג.

הַַטַַוָָס             .

חַַסַַן              ,

חַַסַַן              .

רַַׂשׂ              . הַַטַַוָָס פָּ�ָ

הַַטַַוָָס              .

ב חַַסַַן? ַ 2. אֵֵיפֹֹה יָָשַׁ�

גַַן? 3. מָָה רָָאָָה חַַסַַן בַּ�ַ

4. עַַל מָָה עָָמַַד הַַטַַוָָס?
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ּוּּפּר. סִִי י רֶֶצֶֶף הָָאֵֵירעִִּוּים בַּ�ַ טִִים עַַל פִּ�ִ פָּ�ָ ְ רּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ� 5. מַַסְְפְּ�ְ

הַַטַַוָָס צָָרַַח

הַַטַַוָָס עָָף

חַַסַַן קָָפַַץ

חַַסַַן צָָוַַח

ב עַַל הַַגַַג ַ הַַטַַוָָס יָָשַׁ�

" רַַׂשׂ רׁשּׁוּ הַַמִִילָָה "פָּ�ָ נָָף". הַַקִִיפּוּ אֶֶת פֵּ�ֵ רַַׂשׂ כָּ�ָ תּוּב: "הַַטַַוָָס פָּ�ָ רָָּוּׁשׁה 8 כָּ�ָ  6. בְּ�ְ

תַַח א. פָּ�ָ

ב. סָָגַַר

ג. נָָפַַל

אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: לָָמָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, צָָוַַח חַַסַַן? ְ 7. שְׁ�
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מַַזָָל - פזל טרום קריאה

תכולת המשחק:
שני מלבנים שאחד מכיל ציור והשני מכיל שש מילים שמופיעות בסיפור. כל אחת מהמילים במרובע מקווקו.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. גיזרו את שני המלבנים.
2. הדביקו את שני המלבנים שגזרתם.ן גב אל גב, כך שהציור ייראה בצד אחד ובצד השני יופיעו המילים.

3. גזרו את חלקי הפזל לפי הקווים שבין המרובעים שמכילים את המילים. 
4. סדרו את חלקי הפזל על השולחן כשהמילים כלפי מעלה.

5. קראו את המילים לפי התור והיפכו כל מילה שנקראה כהלכה כדי לחשוף את חלק הפזל.
   אם המילה לא נקראה כהלכה, התור עובר לשחקנ.ית הבא.ה.

6. הרכיבו את הפזל כשכל חלקי הפזל יתגלו וצבעו אותו.

אֲֲדָָר

רָָח בָּ�ָ

יָָם

חֲֲבָָל

קָָיָָאק

חַַד פָּ�ָ
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מַַזָָל

אֲֲדָָר נָָסַַע לַַיָָם.

קָָיָָאק. יָָם בַּ�ַ ט בַּ�ַ ָ אֲֲדָָר שָׁ�

ה. חַַכָּ�ָ אֲֲדָָר תָָפַַס דַַג זָָהָָב בַּ�ַ

ה, אֲֲדָָר?"  ָ קָָשָׁ� אַַל: "מָָה הַַבַּ�ַ ָ הַַדָָג שָׁ�

אֲֲדָָר עָָנָָה: "מַַזָָל".

ה. ָ קָָשָׁ� הַַדָָג נַַעֲֲנָָה לַַבַּ�ַ

ַיָָם. הַַדָָג חָָזַַר לַ

ר מַַזָָל לַַעַַד. אֲֲדָָר הָָיָָה בַּ�ַ
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מַַזָָל - שאלות

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

אֲֲדָָר נָָסַַע לַַ            .

יָָם בַּ�ַ            . אֲֲדָָר              בַּ�ַ

ה. חַַכָּ�ָ אֲֲדָָר תָָפַַס              זָָהָָב בַּ�ַ

אַַל: "מָָה הַַ            , אֲֲדָָר?"  ָ הַַדָָג שָׁ�

אֲֲדָָר עָָנָָה: "            ".

ה. ָ קָָשָׁ� הַַדָָג              לַַבַּ�ַ

הַַדָָג              לַַיָָם.

אֲֲדָָר הָָיָָה                            לַַעַַד.

2. מִִי נָָסַַע לַַיָָם?

תַַמֵֵׁשׁ אֲֲדָָר? ְ יִִט הִִשְׁ� ַ לִִי שַׁ� אֵֵיזֶֶה כְּ�ְ 3. בְּ�ְ

ל אֲֲדָָר? ֶ ה שֶׁ� ָ קָָשָׁ� 4. מָָה הָָיְְתָָה הַַבַּ�ַ
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5. מָָה קָָרָָה לַַדָָג?

ל אֲֲדָָר נֶֶעֶֶנְְתָָה? ֶ ה שֶׁ� ָ קָָשָׁ� 6. הַַאִִם הַַבַּ�ַ

ט לְְסוֹֹפוֹֹ. פָּ�ָ ְ חִִילַַת הַַמִִשְׁ� ין תְּ�ְ 7. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

ים מִִדַַג הַַזָָהָָב? ִ ה הֲֲיִִיתֶֶם מְְבַַקְְשִׁ� ָ קָָשָׁ� 8. אֵֵיזוֹֹ בַּ�ַ

אֲֲדָָר נָָסַַע

אֲֲדָָר עָָנָָה: 

אֲֲדָָר תָָפַַס

יָָם ט בַּ�ַ ָ אֲֲדָָר שָׁ�

אַַל:  ָ הַַדָָג שָׁ�

הַַדָָג חָָזַַר

הַַדָָג נַַעֲֲנָָה

ר מַַזָָל אֲֲדָָר הָָיָָה בַּ�ַ

ה, אֲֲדָָר?" ָ קָָשָׁ� "מָָה הַַבַּ�ַ

קָָיָָאק. בַּ�ַ

ה. ָ קָָשָׁ� לַַבַּ�ַ

לַַיָָם.

ה. חַַכָּ�ָ דַַג זָָהָָב בַּ�ַ

"מַַזָָל".

לַַעַַד.

לַַיָָם.
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גָָד הַַזַַמָָר - מרוץ טרום קריאה

תכולת המשחק:
מסלול שמכיל מילים המופיעות בתחילת הסיפור.

הכינו סטופר )שעון עצר(.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

הפעילו את שעון העצר ומדדו את זמן הקריאה של כל המילים ברצף. שלוש, ארבע ו...!

גָָד  
עָָמַַד  

צַַד בַּ�ַ

גָָד  

תַַק ָ שָׁ�

גָָד  רָָאָָה  
אֶֶת 

אָָנָָה
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גָָד הַַזַַמָָר

צַַד, גָָד עָָמַַד בַּ�ַ

תַַק, ָ גָָד שָׁ�

גָָד רָָאָָה אֶֶת אָָנָָה.

מָָה. רָָה עַַל הַַבָּ�ָ ָ אָָנָָה שָׁ�

גַַם גָָד רָָצָָה,

מָָה. גָָד צָָעַַד אַַט אַַט לַַבָּ�ָ

אֲֲלָָה: ָ אָָנָָה שָׁ�

"אַַתָָה זַַמָָר?"

מָָה. גָָד עָָלָָה עַַל הַַבָּ�ָ

ר - גָָד זַַמָָר! ָ גָָד שָׁ�
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גָָד הַַזַַמָָר - שאלות

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

צַַד, גָָד              בַּ�ַ

גָָד             ,

גָָד רָָאָָה אֶֶת             .

מָָה. ַבָּ�ָ אָָנָָה              עַַל הַ

גַַם גָָד             ,

גָָד צָָעַַד אַַט אַַט לַַ            .

אָָנָָה             :

"             זַַמָָר?"

מָָה.              עָָלָָה עַַל הַַבָּ�ָ

גָָד              - גָָד             !

2. הֵֵיכָָן עָָמַַד גָָד?

3. מָָה רָָאָָה גָָד?

תָָה אָָנָָה? 4. מָָה עָָשְׂ�ְ
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ין זּוּגוֹֹת הֲֲפָָכִִים:  5. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

אָָה. לִִׁימּוּ אֶֶת הַַטַַבְְלָָה הַַבָּ�ָ  6. הַַשְׁ�

מָָה? אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: לָָמָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, צָָעַַד גָָד לְְאַַט לַַבָּ�ָ ְ 7. שְׁ�

תַַק ָ שָׁ�

עָָלָָה

עָָמַַד

צָָעַַד

ר ָ שָׁ�

יָָרַַד

זָָכָָר

צָָעַַד

נְְקֵֵבָָה

רָָה ָ שָׁ�

אֲֲלָָה ָ שָׁ�
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יָָאן הַַגַַנָָן - צבעו וגלו

תכולת המשחק:
מרובע שמכיל מילים שרובן מופיעות בסיפור וביניהן יש קווים. 

הנחיות המשחק:
2-1 משתתפים.ות.

צבעו רק את החלקים שבהם כתובות מילים שקשורות לחקלאות.
כתבו במלבן מתחת למרובע - מה גיליתן.ם?

אֲֲדָָמָָה
זָָרַַע 

צָָמַַחדָָגָָן

יָָאן

אָָפָָה

ם
חַ

תָָה ָ שָׁ�

מָָטָָר יָה
הָ

רָָב ָ שָׁ�
קָָנָָה

נָָה ָ שָׁ�

נָָה סַַכָּ�ָ

יָָבַַׁשׁ

א
בָּ�ָ

ק �שַַֹ

טַַע
נָָ

ל  
תַַ

ָ שָׁ�

עָָדַר  זָרַע 



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

יָָאן הַַגַַנָָן

ק אֲֲדָָמָָה. יָָאן קָָנָָה �שַַֹ

יָָאן זָָרַַע דָָגָָן.

רָָב, הָָיָָה חַַם. ָ א שָׁ� בָּ�ָ

 . נָָה לַַדָָגָָן - הַַדָָגָָן יָָבַַׁשׁ סַַכָּ�ָ

יָָרַַד מָָטָָר.

תָָה, ָ הַַדָָגָָן שָׁ�

הַַדָָגָָן צָָמַַח.

נָָה אָָפָָה יָָאן חַַלָָה. ָ אַַחַַר שָׁ�
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יָָאן הַַגַַנָָן - שאלות

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

ק              . יָָאן קָָנָָה �שַַֹ

יָָאן זָָרַַע              .

א             , הָָיָָה              . בָּ�ָ

             לַַדָָגָָן - הַדַָָגָָן              . 

יָָרַַד              .

הַַדָָגָָן              ,

הַַדָָגָָן              .

נָָה אָָפָָה יָָאן              . ָ אַַחַַר שָׁ�

ל יָָאן הּוּא:                . ֶ לִִימּוּ: הַַמִִקְְצוֹֹעַַ שֶׁ� ְ 2. הַַשְׁ�

3. מָָה זָָרַַע יָָאן?

בָָּוּׁשׁה הַַנְְכוֹֹנָָה. נָָה? הַַקִִיפּוּ אֶֶת הַַתְְ 4. מָָה הָָיְְתָָה הַַסַַכָּ�ָ

א. הַַמָָטָָר 

ב. הַַחַַלָָה

רָָב  ָ ג. הַַשָׁ�
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תָָה הַַדָָגָָן? ָ 5. מָָה שָׁ�

6. מִִמָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, אַַפָָה יָָאן חַַלָָה?

ּוּּפּר.  סִִי עָָלִִים הַַמוֹֹפִִיעִִים בַּ�ַ 7. סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַפְּ�ְ

קָָנָָה

זָָרַַע

אָָפָָה

תַַל ָ שָׁ�

עָָלָָה

א בָּ�ָ

אָָכַַל

יָָבַַׁשׁ

תָָה ָ שָׁ�

גָָדַַל

צָָמַַח

אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: מָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, הָָיָָה קוֹֹרֶֶה אִִם לֹאֹ הָָיָָה יוֹֹרֵֵד מָָטָָר? ְ 8. שְׁ�
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מַַר עַַל קַַאי - משחק מסלול ָ י שָׁ� ַ שַׁ�

תכולת המשחק:
מסלול משחק.

קלפים לגזירה. כל קלף מכיל מילה אחת שמופיעה בסיפור.
הכינו 4-2 ניצבים וקוביית משחק אחת.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

גזרו את הקלפים ושימו אותם בערמה מסודרת ליד המסלול.
הטילו את הקובייה לפי התור והתקדמו עם הניצב על הלוח. 

אם תעצרו על הריבוע האפור, קחו קלף מהערימה.
הקריאו כהלכה את המילה בקלף וזכו בתור נוסף!

מנצח.ת מי שמסיימ.ת ראשונ.ה את המסלול.

ׁשׁ ַ דַַקחָָשַׁ� בָּ�ָ צָָרָָה י ַ אשַׁ� סַַבָּ�ָ

נָָפַַלקָָטָָן נָָנָָה בָּ�ָ אָָחקַַאי

14 25 36789
10 11 12 13 14 15

161718192021
22

23 24 25 26 27 28
29

303132333435363738
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מַַר עַַל קַַאי ָ י שָׁ� ַ שַׁ�

נָָנָָה". קַַאי הַַקָָטָָן אָָמַַר: "בָּ�ָ

י אָָמַַר: "קַַח, אָָח קָָטָָן". ַ שַׁ�

נָָנָָה. קַַאי לָָקַַח אֶֶת הַַבָּ�ָ

נָָנָָה. קַַאי נָָפַַל עַַל הַַבָּ�ָ

כָָה. קַַאי בָּ�ָ

, ׁשׁ ַ י חָָשַׁ� ַ שַׁ�

א!" י צָָעַַק: "סַַבָּ�ָ ַ שַׁ�

אַַל: "מָָה קָָרָָה?" ָ א שָׁ� סַַבָּ�ָ

י עָָנָָה: "צָָרָָה!" ַ שַׁ�

דַַק אֶֶת קַַאי. א בָּ�ָ סַַבָּ�ָ

: "דַַי, דַַי"....  א לָָחַַׁשׁ סַַבָּ�ָ

נָָנָָה. קַַאי אָָכַַל אֶֶת הַַבָּ�ָ
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מַַר עַַל קַַאי - שאלות ָ י שָׁ� ַ שַׁ�

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

קַַאי הַַקָָטָָן אָָמַַר: "            ".

י אָָמַַר: "            , אָָח קָָטָָן". ַ שַׁ�

נָָנָָה. קַַאי               אֶֶת הַַבָּ�ָ

נָָנָָה. קַַאי               עַַל הַַבָּ�ָ

קַַאי              .

, ׁשׁ ַ              חָָשַׁ�

י צָָעַַק: "            !" ַ שַׁ�

אַַל: "                         ?" ָ א שָׁ� סַַבָּ�ָ

י עָָנָָה: "            !" ַ שַׁ�

דַַק אֶֶת              . א בָּ�ָ סַַבָּ�ָ

א             : "דַַי, דַַי"....  סַַבָּ�ָ

נָָנָָה. קַַאי              אֶֶת הַַבָּ�ָ

י? ַ 2. מַַהּוּ קַַאי עַַבּוּר שַׁ�

3. מָָה אָָמַַר קַַאי?
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א אַַבָּ�ָ

א סַַבָּ�ָ

4. עַַל מָָה נָָפַַל קַַאי?

א!"? י: "סַַבָּ�ָ ַ 5. לָָמָָה צָָעַַק שַׁ�

א? 6. מָָה לָָחַַׁשׁ סַַבָּ�ָ

ּוּּפּר. סִִי י רֶֶצֶֶף הָָאֵֵירעִִּוּים בַּ�ַ טִִים עַַל פִּ�ִ פָּ�ָ ְ רּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ� 7. מַַסְְפְּ�ְ

נָָנָָה. קַַאי אָָכַַל אֶֶת הַַבָּ�ָ

כָָה. קַַאי בָּ�ָ

נָָנָָה. קַַאי לָָקַַח אֶֶת הַַבָּ�ָ

דַַק אֶֶת קַַאי. א בָּ�ָ סַַבָּ�ָ

אַַל: "מָָה קָָרָָה?" ָ א שָׁ� סַַבָּ�ָ

חָָה.  פָּ�ָ ְ ּוּׁשׁרוֹֹת לְְמִִשְׁ� קְְ ֶ 8. סַַמְְנּוּ מִִילִִים שֶׁ�

אָָח

גָָמָָל

וֹֹׁשׁמְְרִִים אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: הַַאִִם יֵֵׁשׁ לָָכֶֶם אָָח אוֹֹ אָָחוֹֹת קְְטַַנִִים? אֵֵיךְְ אַַתֶֶם  ְ 9. שְׁ�

עֲֲלֵֵיהֶֶם?


