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תבנית משחק סולמות ונחשים עם קלפים
בתבנית זו מומלץ להשתמש למשחקים המשלבים כמה תתי נושאים. ניתן לשנות את התוכן הכתוב ולהחליפו באותיות/ מילים/ תרגילים/ שאלות/ תמונות/ ועוד בהתאם לנושא המשחק שתרצו ליצור. יש לגזור את קלפי המשחק.
השחקנים.ות מתחילים.ות את המשחק לפני משבצת "1". בכל תור השחקן.ית מטיל.ה קוביה ומתקדם.ת את מספר הצעדים המתאים. אם עצרו במשבצת צבעונית עליו.ה לקחת קלף בצבע מתאים ולבצע משימה. אם עוצרים בנחש מתגלשים למטה ואילו אם עוצרים בסולם, אזי מטפסים מעלה. השחקן.ית המגיע.ה ראשונ.ה למשבצת "100" – מנצח.ת. 
ניתן להשתמש בקלף זה כקלף הוראות.
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